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Charakterystyka i specyfikacja W@ﬂ[@ﬁtﬁ]@ﬁﬂ”

Idealny do elastycznych paskéw LEDowych, np diéd RGB . (orderr. LDB1-HS3027AC)

Charakterystyka:

Przystosowany do zaréwek i diéd LED

Kontrola natgzenia $wiatta

Szybko zmieniajace sig efekty: ptynace $wiatto, stroboskop, itp...

Ptynna zmiana koloréw : efekt ptomienia, losowa zmiana koloru, powolne gasnigcie itp...
Liczne mozliwosci ustawienia szybkosci

Wysoka moc wyjs¢ MOSFET

Pamigé ostatnich sekwencji efektow i szybkosci

Proste wybieranie efektow

Idealnie dostosowany do paskéw LEDowych RGB ze wspodlng anoda,

RN RRRAR

Specyfikacja:

256 pozioméw natezenia $wiatta.

Napiecie wyjsc¢ : takie samo jak napigecie wej$¢

Mozliwo$¢ ograniczenia pradu (poprzez dodanie dodatkowego rezystora na ptytce)
Dioda PWM : 82Hz

zasilanie : 10 - 15Vdc / 9A max.

wymiary : ok. 80x70x23mm



W@ﬂﬂ@ﬁtﬁ]@ﬁﬂ” Rady ulatwiajace montaz

1. Montaz (Uwaznie przeczytaj przed zmontowaniem !)
Te wskazowki pomogg Ci dobrze zmontowaé zestaw. Przeczytaj je uwaznie.

1.1 Upewnij si¢ Zze masz potrzebne narzedzia:

a -
——
e Dobrej jakosci lutownice (25-40W) z matym grotem. : N B —Ll

e Regulamie czys¢ grot lutownicy z mokra gabka; dotknij grotem do cyny, tak aby byt mokry. NatoZzenie cyny na grot chroni go i umoziiwia
wykonanie dobrych potaczen na plytce . Kiedy zobaczysz kulki z cyny na grocie wyczys$¢ grot.

Nie uzywaj topnika.

Uzywaj szczypce boczne do obcinania drutéw. Podczas obcinania drutéw uwazaj aby ich odtamki nie
wlecialy do Twoich oczu.

Uzywaij ptaskich szczypcy do przytrzymywania elementéw lub zaginania drucikéw.,

Uzywaj matego nozyka i srubokretéw Phillips. Standardowy rozmiar bedzie dobry.

, Do wykonania niektérych zestawéw moze by¢ potrzebny standardowy \V miernik.

@

1 2 Rady utatwiajace montaz :

Upewnij si¢ ze poziom trudnosci zestawu jest dostosowany do Twoich mozliwosci, zeby unikna¢ rozczarowania.

Roéb wszystko wedtug instrukcji. Przeczytaj ze zrozumieniem kazdy nastgpny krok zanim zaczniesz dziata¢

Montuj zestaw w kolejnosci przedstawionej w instrukcji.

Umiesc¢ wszystkie elementy na ptytce PCB (Printed Circuit Board) tak jak zostato to przedstawione na rysunkach.
Wartosci elementéw przedstawione w schemacie moga sie zmieniac.

Wartoéci elementéw przedstawione w instrukcji montazowej sg zgodne *

Po wykonanej czynnosci postaw X w okienku z poleceniem, ktére wykonates.

Przeczytaj informacje zawarte w instrukcji bezpieczenstwa | serwisie dla klientow.

* Ewentualne pomytki sg mozliwe. Zawsze szukaj ostatnio aktualizowanych instrukcji , pokazanych jako ‘NOTE’ na osobnej kartce.

Uuuuuuuy



Rady utatwiajace montaz: %[:(@m@[m!

1.3 Rady utatwiajace lutowanie :
1- Wsadz element w ptytke PCB , a nastepnie ostroznie lutuj druty ’
=

2- Upewnij sie ze punkt lutowniczy jest potozony ﬁ
prostopadte do ptytki. (btyszczacy)

3- Obetnij druty od elementéw ktére wystaja po lutowaniu jak
najblizej punktu lutowniczego. -

Elementy zdejmuj z taSmy pojedynczo !

Elementy potrzebne do montazu sa przyklejone

na tasme w kolejnosci montowania !




vellemen®

Montaz

1. Mostki

aJ

2. Rezystor

[l o

QR1 :330 (3-3-1-B)
QR2 :330 (3-3-1-B)
QR3 :330 (3-3-1-B)

R4,R5 i R6 : zobacz na strone 9
i10

3. Dioda.Uwazaj na polaryzacje!

Q D1 :1N4007

[CATHODE

D...
e ﬁ
4. Drabinki rezystorowe

dRA1T: 10K

5. Podstawka DIP. Umies¢ podstawke
prawidtowo na plytce

(103)

b

QIct :14p

SR

6. Kondensatory

C..

ﬁ I

O.?:e 0‘@
Q C1 :100nF (104)
Q C2 : 100nF (104)
Q C3 :100nF (104)
Q Cc4 :15pF (15)
Q C5 : 15pF (15)

4 &

: Niebieski +
: Zielony +

: Czerwony +
: Czerwony -
: Zielony -

: Niebieski -

a sw2
a Sw3
a Sw4
0 Sws
a Swé6
a swr




Montaz

\ellemen

8. Przetaczniki 9. Regulator napiecia

a sSw1

0 Sws :

wlacz / wylacz

&\j

RGB / tryb efektu

ES&F

0s

AQ* AQ'

Q VR1 UAT78L05

10. Terminal blocks (laczéwki

"12Vdc"
"Czerwony"
"Zielony"
"Niebieski"

11. Kondensatory elektrolityczne.
Uwzaj na polaryzacje !

ﬁ{}c

: 100pF / 25V

@

a Cé6

12. Kwarc

ax1o:




vellemen®

Montaz

12 LEDy. Uwazaj na polaryzacje! [ 13. Tranzystory

COLOR=2..5

*L
CATHODE

& —a

o/

“14mm

aLD1: 3mm czerwona "R"
aLD2: 3mm zielona "G"
QLD3 : 3mm niebieska "B"

) _
")

dTR1: BUK9535-55
O TR2: BUK9535-55
U TR3: BUK9535-55

14. Uktad scalony

QIC1 : VK8088

(zaprogramowany PIC16F630-I/P)




ORIS vellemen

4) Podtaczenie zasilania.
5) Czerwone wyjscie (3A DC max.)
6) Zielone wyjscie (3A DC max.)
9 7) Niebieskie wyjscie (3A DC max.)
8) W trybie RGB zmniejszenie natgezenia czerwonego
koloru /w trybie ‘effect’-powrét do poprzedniej sekwencji
9) W trybie RGB zwigkszenie natezenia czerwonego
koloru /w trybie ‘effect’-wybdr nastepnej sekwencji
10) W trybie RGB zmniejszenie natezenia zielonego
@/ koloru /w trybie ‘effect’-zmniejszenie szybkosci efektow
@ 11) W trybie RGB zwigkszenie natezenia zielonego koloru /
w trybie ‘effect’-zwiekszenie szybkosci efektéw
12) W trybie RGB zmniejszenie natgzenia niebieskiego
koloru /w trybie ‘effect’-powrét do poprzedniego koloru
13) W trybie RGB zwiekszenie natgzenia niebieskiego
koloru /w trybie ‘effect’-wybér nastepnego koloru

@ 1) Przycisk wiacz / wytacz.
@ 2) Selekcja trybu pomigdzy trybem manualnym RGB a
AN ( o) trybem zaprogramowanych efektéw.
51y Tryb ‘RGB’-kolor czerwony zielony i niebieski moga byé
BA848 programowane manualnie poprzez przetaczniki + / -
B o Tryb ‘Effect’- mozliwo$é wyboru 1 z 11
® — . \u% zaprogramowanych efektéw swietinych
ol¥|\2 3) Wskaznik efektu $wietinego diéd
19 — 5§

R3
R
]

(e} »
[3x3A_max




vellemen®

Podtaczenie

Podtaczenie

Podtaczenie zaréwek lub lamp halogenowych:

Podtacz zaréwke do wyjscia : R, G lub B.

Umies¢ mostek R4, R5 i R6. /

d Polaryzacja nie jest istotna. 3A /kanat max (36W@12V).

Paski LEDowe ze wspélna anoda (+) :

Podtacz wspoélna anode (+) do zasilacza 12VDC .

Podtacz katode (-) kazdego koloru do (-) R,G lub B na K8088.

Umie$¢ mostek R4, R5 i R6 /

d Max. zuzycie pradu : 3A/kanat.

1o Rl [o)ie (KoYl
SK1 SK2 SK3 SK4
[lo)

Ty 7T 7S T

=1 2Udg+

3x3A max

bR ts[- 48F

“e

12vDC

i—1

s % ¥
& & -
Lo 0o |- - |
SK1 SK2 SK3 SK4 x
Q O o] (o] a
i
+ RI- +864 +B]- &




Podtaczenie W@H@ﬁf

Diody LED: 1A -
1 ski SK2 | sK3 | SK4
d Diody LED potrzebujg rezystora szeregowego (R4, R5 wll@ @ QPN PR P

R6)

!
[~
&
o
+
-]
T
+
@
T
+
@
'
3x3A max

Woyznacz spadek napiecia dioéd (Sprawdz karte charakterystyki).
Ogodlna reguta: czerwona: 1.7V, zielona: 2V, niebieska: 3..4V).
Nastepnie sprawdz potrzebny prad dla diod LED.. _ +

> *
12vDC

Przyktad:

Czerwona dioda LED, 1.7V napiecia, potrzebny prad: 20mA
Rezystor: (12V-1.7V) / 0.020 = 515 ohm (wybierz najblizszg warto$¢ do 560 ohm)
Obliczenie mocy rezystora : (12V-1.7V) x (12V-1.7V) / 560 = 0.19W

(wybierz rezystor 0.25W )

t A (+)
K ()

10




vellemar® Uzywgnie

Tryb RGB (przetacz sterownik na tryb ‘RGB’)

Tryb ten pozwala komponowa¢ wtasne ustawienia kolorystyczne poprzez ustawienie:

8) Czerwony -
9) Czerwony +
10) Zielony -
11) Zielony +
12) Niebieski -
13) Niebieski +

Pamigé: Skomponowany kolor mozesz zapisa¢ w pamieci przetaczajac na tryb "Effect”. Jesli ponownie wigczysz
sterownik w trybie RGB otrzymasz zapisany przez siebie kolor.

1"



Uzywanie

vellemeli®

Tryb Effect (przelcznik SW8 w pozyciji ‘eff’)

Tryb ten pozwala wybra¢ 1 z 11 zaprogramowanych efektéw postugujac sie przyciskami (8) i (9)

Efekt
Swietinyt

1

1

Statyczny kolor

Sekwencja koloréw
Sekwencja giéwnych koloréw
Przechodzenie koloréw
Efekt plomienia

Stroboskop

Zmiana losowa koloréw
Zmiana losowa koloréw
Losowe btyski

Imitacja nocnego $wiatta

Swiatta drogowe

Opis
Wybierz “statyczny kolor’ uzywajac przyciskow '(12) i (13).

Kolory: Czerwony- Zielony - Czerwony/Zielony - Niebieski - Czerwony/Niebieski - Zielony/Niebieski -
Czerwony/Zielony/Niebieski

Te same sekwencje co w punkcie 1, zmiana nastepuje automatycznie.
Czerwony—~Zielony—Niebieski

Czerwony—Zielony—Niebieski—Czerwony

3 niezalezne symulacje ptomienia

3 wyjscia 50% cyklu roboczego

Szybka zmiana losowa koloréw

Wolna zmiana losowa koloréw

Zmiana losowa kolou , wygaszanie lub rozjasnianie 0-> 100% -> 0

Wszystkie kanaty 100%, nastepnie wolne wygasanie na koncu $wiatlo niebieskie, 10%

Sekwencja Zielony, Niebieski, Czerwony, Zielony Uzywaj niebieskie wyjscie do zéitego koloru

W efektach od 2 do 11 jest mozliwa zmiana szybkosci. Nacisnij przycisk (11) aby zwiekszy¢ szybko$¢ lub przycisk (10)
aby zmniejszy¢ szybkos$c¢.

Pamieé: Wybrana sekwencje wraz z predkoscig mozesz zapisa¢ w pamieci poprzez przetaczenie na tryb RGB. Jesli
ponownie wiaczysz sterownik w trybie "Effect’ otrzymasz zapisang przez siebie sekwencje.

12



vellemen® Prawidlowa kolejnos¢ montazu

Prawidtowa kolejnosé mon

T, Zmontuj ptytke PCB , a nastepnie przymocuj ja do dolnej czesci obudowy jak na rysunku.

Nastepnie przyklej do dolnej | gérnej czesci obudowy naklejki.

= Indoor use only !
« Disconnect power before opening

As.. mamsl for

Dunged in Eurape

13



Schemat vellemeli
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PCB
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